Mathematik 4. Klasse

Vektoranalysis e ) Ilvo Blochliger

Und damit

sin(a — ) = sin(«a) cos(8) — cos(«) sin(S)
cos(a — ) = cos(a) cos(f) + sin(a) sin(B)

# Losung zu Aufgabe 436 cxadditionstheorem-tangens

sin(a + ) sin(a) cos(8) + cos(«) sin(S)

t == = —
an(a + f) cos(a + B) cos(a) cos(f) — sin(a) sin(B)
. . 1 in(a) in(3)
Sln(a) COS(ﬁ) + COS(O&) Sln(ﬁ) . cos(a) cos(fB) _ zos(Z) + zos(ﬁ) _ tan(a) + tan(ﬁ)
cos(a) cos(B) — sin(a) sin(f) chos(ﬁ) 1+ Z;‘;((‘;; . ELI;E% 1 + tan(a) tan(B)

R Losung zu Aufgabe 437 ccverioraddition
i b ¢

7| (@) | (1)
’ (%)
: (%)

und @+ b+E=0.

R Losung zu Aufgabe 438 cxvextoren-skalicren
-3 -6 -3
a) ( 6 ) b) ( 0 ) c) 2
-9 2 -
R Losung zu Aufgabe 439 cxvektoren-aut-laenge-skalieren
—4
a) |@| = 3, also muss mit A = 2 multipliziert werden, um die Lénge 6 zu erhalten: 2d = ( 4 |. Es konnte auch

mit A = —2 multipliziert werden. Allerdings wird dann die Richtung umgekehrt, was in den meisten Féllen
unerwiinscht ist.
. . 3/7
b) [b] = 7, also muss durch 7 dividiert werden: b= | —6/7
—2/7

x
¢) Um die Lange 1 zu erhalten, wird der Vektor durch seine eigene Lange dividiert: - = BV ey (y)

C

R Losung zu Aufgabe 440 cx-geraden-autgaben

-5 3 -5
a) Richtungsvektor 7 = AB = < 6 ), Startpunkt 4. OG(\) = (2) +A < 6 )
0 1 0

b) Am Richtungsvektor liest man ab, dass sich die z-Koordinate nie dndert, d.h. die Gerade ist parallel zur
zy-Ebene.

¢) Der Punkt C' kann nicht auf g liegen, weil die z-Koordinate nicht 1 ist.
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