
Geraden im Raum

�g(t) = �OA+ t�v t ∈ R A : Aufpunkt
�v : Richtungsvektor

P ∈ g ?

TR:    [1,0,3]+t*[3,2,1]  ->  g(t)

Lage im Koordinatensystem

g ∩ h ?





Skalarprodukt �u · �v

TR:       dotP(u,v)          menu ? ?

�u · �v = |�u| · |�v| · cos(�(�u,�v))� �� �
Geom. Interpretation

= ux · vx + uy · vy + uz · vz� �� �
Effektive Berechnung









Winkel Ebene mit Gerade/Ebene










